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คำอธิบายรายวิชา  

      แนวคิดของการค้นพบองค์ความรู้ในฐานข้อมูลและการทำเหมืองข้อมูลเทคนิคก่อนการประมวลผลข้อมูล 

พื้นฐานการทำเหมืองข้อมูล อัลกอริทึมการสร้างตัวแบบเพื่อการทำนาย กฎความสัมพันธ์ เทคนิคการจัดกลุ่ม 

เทคนิคการจำแนกข้อมูล และกรณีศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับการทำเหมืองข้อมูล 

แผนการเรียนรู้ 
สป. ที่ เนื้อหา จำนวน

ชั่วโมง 
กิจจกรรม 

1 แนะนำการเรียนการสอน แนะนำเนื้อหารายวิชา การเข้า
ชั้นเรียน การส่งโครงงาน แบบฝึกหัด การสอบระหว่างภาค 
การสอบปลายภาค เกณฑ์การให้คะแนน การตัดเกรด 
เอกสารและตำราหลัก แหล่งข้อมูลเพื่ออ่านเพิ่มเติม {บอก 
Concept} 

4 • ทบทวนความรู้พื้นฐานสไลด์ประกอบการเรียนการ
สอนด้วย MS-PowerPoint 

• Course Syllabus  

• บรรยาย อภปิราย  

• แบ่งกลุ่มสำหรับทำโครงงานกลุ่ม  

• สื่อวิดีโอ / YouTube 

• สร้างกลุ่มไลน์ (LINE GROUP) สำหรับสือ่สาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

• แบบฝึกหัด 

2 บทที่ 1: แนะนำการทำเหมืองข้อมูล 
 
1.1 ความหมายของการทำเหมืองข้อมูล 
การทำเหมืองข้อมูลคือกระบวนการที่นำข้อมูลมาวิเคราะห์
เพื่อค้นหาความรู้, ความสัมพันธ์, หรือลูกแบบที่ซ่อนอยู่
ภายในข้อมูล เพื่อช่วยในการตัดสินใจหรือทำนายผลลัพธ์
ต่าง ๆ 
1.2 วิวัฒนาการการทำเหมืองข้อมูล 
การทำเหมืองข้อมูลได้รับความสนใจมากขึ ้นในช่วงไม่กี่
ทศวรรษที่ผ่านมา, มีการพัฒนาเทคนิคและเครื่องมือที่ทำ
ให้การทำเหมืองข้อมูลเป็นไปได้มากขึ้น 
1.3 ประเภทของการทำเหมืองข้อมูล 
1. การทำเหมืองข้อมูลแบบทวิภาค (Descriptive Data 
Mining): การนำเสนอและอธิบายลักษณะของข้อมูล 
2. การทำเหมืองข้อมูลแบบการจำแนก (Predictive Data 
Mining): การทำนายผลลัพธ์จากข้อมูล 
3. การทำเหมืองข้อมูลแบบการสะท้อน (Prescriptive 
Data Mining): การให ้คำแนะนำหร ือแนวทางในการ
ดำเนินการต่อไป 
1.4 ประโยชน์ของการทำเหมืองข้อมูล 

4 • ทบทวนความรู้พื้นฐานสไลด์ประกอบการเรียนการ
สอนด้วย MS-PowerPoint 

• Course Syllabus  

• บรรยาย อภปิราย  

• แบ่งกลุ่มสำหรับทำโครงงานกลุ่ม  

• สื่อวิดีโอ / YouTube 

• สร้างกลุ่มไลน์ (LINE GROUP) สำหรับสือ่สาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

• แบบฝึกหัดทา้ยบทที ่1 



1. การค ้นพบความร ู ้  (Knowledge Discovery): การ
ค้นหาข้อมูลที่ซ่อนอยู่ในข้อมูลใหญ่ 
2. การทำนาย (Prediction): การใช้ข ้อมูลเพื ่อทำนาย
ผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้น 
3. การตัดสินใจ (Decision Making): การให้ข้อมูลที่เป็น
ประโยชน์ในการตัดสินใจ 
4. การพัฒนาธุรกิจ (Business Development): การนำ
ข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาธุรกิจ 
1.5 ขั้นตอนการทำเหมืองข้อมูล 
1. การเตรียมข้อมูล (Data Preparation): การเตรียม
ข้อมูลเพื่อให้พร้อมในการวิเคราะห์ 
2. การทำเหมืองข้อมูล (Data Mining): การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือในการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. การประเมินผล (Evaluation): การประเมินความสำเร็จ
ของการทำเหมืองข้อมูล 
4. การใช ้ความร ู ้  (Knowledge Utilization): การนำ
ความรู้ที่ได้มาใช้ในการตัดสินใจหรือการปรับปรุง 
1.6 เทคนิคในการทำเหมืองข้อมูล 
1. การจำแนกข้อมูล (Classification): การแบ่งข้อมูลเป็น
กลุ่มหรือหมวดหมู่ 
2. การสร้างกฎความสัมพันธ์ (Association Rule Mining): 
การค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 
3. การจัดกลุ่ม (Clustering): การแบ่งข้อมูลให้อยู่ในกลุ่มที่
มีความคล้ายคลึงกัน 
4. การทำนาย (Prediction): การใช้ข ้อมูลเพื ่อทำนาย
ผลลัพธ์ 
1.7 ซอฟต์แวร์สำหรับทำเหมืองข้อมูล 
1. Weka: เป็นซอฟต์แวร์ที่ใช้เพื่อการทำเหมืองข้อมูลและ
วิเคราะห์ข้อมูล 
2. RapidMiner: เครื่องมือที่ให้บริการการทำเหมืองข้อมูล
และวิเคราะห์ข้อมูล 
3. KNIME: ซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับการทำเหมืองข้อมูลและ
การวิเคราะห์ข้อมูล 
4. TensorFlow: เป็นไลบรารีสำหรับการพัฒนาและการ
ทำงานกับโมเดลเรียนรู้ของเครื่อง 
1.8 การประยุกต์ใช้การทำเหมืองข้อมูล 
การทำเหมืองข้อมูลมีการประยุกต์ใช้หลายด้าน เช่น ใน
ธุรกิจ, การแพทย์, วิทยาศาสตร์, และการศึกษา 
สรุป 
1.9 สรุปบทที่ 1 
1.10 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในการทำเหมอืง
ข้อมูล 

3 บทที่ 2: การเตรียมขอ้มูล (Data Processing) 4 • ทบทวนความรู้พื้นฐานสไลด์ประกอบการเรียนการ
สอนด้วย MS-PowerPoint 

• Course Syllabus  



2.1 ปญัหาของข้อมูล  
การทำงานกบัข้อมูลมักพบปัญหาหลายประการ เช่น 
ข้อมูลที่หายไป (missing data), ข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง, หรือ
ข้อมูลที่ไม่สมบูรณ์ 
2.2 ขั้นตอนการเตรียมข้อมูล  
1. Data Cleaning (การทำความสะอาดข้อมูล):** 
ตรวจสอบและแก้ไขข้อมูลทีห่ายไปหรือไม่ถูกต้อง 
2. Data Integration (การรวมข้อมูล):** รวมขอ้มูลจาก
หลายแหล่งที่มีรูปแบบต่าง ๆ เข้าด้วยกนั 
3. Data Selection (การเลือกข้อมูล):** เลือกเฉพาะ
ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์ 
4. Data Transformation (การแปลงขอ้มูล):** เปลีย่น
รูปแบบข้อมูลหรือสรา้งข้อมูลใหม่ที่มีความหมาย 

2.3 ประเภทของข้อมูลและชุดข้อมูล  
- ข้อมูลทางปริมาณ (Quantitative Data):** ข้อมูลที่มีค่า
ตัวเลข 
- ข้อมูลทางคุณภาพ (Qualitative Data):** ข้อมูลที่ไม่ใช่
ตัวเลข เช่น ประเภทของข้อมูล 
- ชุดข้อมูล (Dataset):** ข้อมูลที่รวบรวมมาเพื่อวิเคราะห ์

2.4 เทคนิคการเตรยีมข้อมูล  
- การทำความสะอาดขอ้มูล (Data Cleaning):** การ
จัดการกับข้อมูลที่ขาดหายไปหรือผิดพลาด 
- การแปลงข้อมูล (Data Transformation):** การเปลี่ยน
รูปแบบข้อมูลหรือสรา้งข้อมูลใหม่ 
- การลดข้อมูล (Data Reduction):** การลดขนาดข้อมูล
หรือลดความซับซ้อน 
- การทำความเขา้ใจข้อมูล (Data Understanding):** 
การวิเคราะหแ์ละเข้าใจลึกเกี่ยวกับลักษณะของข้อมูล 

2.5 ตัวอย่างการเตรียมข้อมูล  
- การทำความสะอาดขอ้มูล:** ลบข้อมลูที่ซ้ำซ้อน, แก้ไข
ข้อมูลที่หายไป 
- การแปลงข้อมูล:** แปลงประเภทข้อมูล, สร้างตัวแปร
ใหม่ 
- การลดข้อมูล: ใช้เทคนิคการลดขนาดข้อมูลหรือลดมิติ  
- การทำความเขา้ใจข้อมูล:** การสร้างกราฟ, สถิติอธิบาย 

สรุป  
- 2.6 สรุปบทที่ 2  
- 2.7 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในการเตรียม
ข้อมูล  

▪  

• บรรยาย อภปิราย  

• แบ่งกลุ่มสำหรับทำโครงงานกลุ่ม  

• สื่อวิดีโอ / YouTube 

• สร้างกลุ่มไลน์ (LINE GROUP) สำหรับสือ่สาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

• แบบฝึกหัดทา้ยบทที ่2 



4-5 บทที่ 3: เทคนิคการจำแนกข้อมูล 

3.1 ความหมายของการจำแนกข้อมูล 
การจำแนกข้อมูลคือกระบวนการที่ให้ระบบคอมพิวเตอร์
สามารถแบ่งข้อมูลออกเป็นกลุ่มหรือหมวดหมู่ต่าง ๆ ตาม
ลักษณะและลักษณะของข้อมูลนั้น ๆ ทำให้เราสามารถ
ทำนายหรือประมวลผลขอ้มูลได้ง่ายขึ้น 

3.2 ประเภทของการจำแนกข้อมูล 
3.2.1 การจำแนกแบบทวิภาค (Binary Classification) 
- การแบ่งข้อมูลเป็น 2 กลุ่มหลักๆ เช่น ในความประสงค์
หรือไม่ประสงค์ หรือเป็นกลุ่มบวกและกลุ่มลบ 

3.2.2 การจำแนกแบบหลายทวิภาค (Multiclass 
Classification) 
- การแบ่งข้อมูลเป็นหลาย ๆ กลุ่ม เช่น การจำแนก
ประเภทสินค้าในร้านค้า 

3.2.3 การจำแนกแบบหลายปา้ยกำกบั (Multilabel 
Classification) 
- การแบ่งข้อมูลให้ตรงกับหลายปา้ยกำกับพร้อมกัน เช่น 
การแยกประโยคเป็นหลายหมวดหมู่ 

 

3.3 เทคนิคการจำแนกข้อมูล 
3.3.1 Support Vector Machines (SVM) 
- การใช้เส้นแบ่งที่มีระยะห่างที่มากที่สุดระหว่างกลุ่มขอ้มูล 

3.3.2 Decision Trees 
- การสร้างโครงสร้างต้นไม้ที่ใช้เง่ือนไขต่าง ๆ เพื่อทำนาย
หมวดหมู่ของขอ้มูล 

3.3.3 k-Nearest Neighbors (k-NN) 
- การจำแนกข้อมูลโดยใช้ข้อมูลที่ใกล้ทีสุ่ด k ตัวอยา่ง 

3.3.4 Neural Networks 
- การใช้โครงข่ายประสาทเทียมในการจำแนกขอ้มูล 

3.3.5 Random Forest 
- การสร้างหลายๆ ต้นไม้ตัดสินใจและรวมผลลัพธ์ 

สรุป 
- 3.4 สรุปบทที่ 3 
- 3.5 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในเทคนิคการ
จำแนกข้อมูล 

4 • ทบทวนความรู้พื้นฐานสไลด์ประกอบการเรียนการ
สอนด้วย MS-PowerPoint 

• Course Syllabus  

• บรรยาย อภปิราย  

• แบ่งกลุ่มสำหรับทำโครงงานกลุ่ม  

• สื่อวิดีโอ / YouTube 

• สร้างกลุ่มไลน์ (LINE GROUP) สำหรับสือ่สาร
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

แบบฝึกหัดทา้ยบทที ่4 



- 6.8 การต่อยอดและการศึกษาเพิ ่มเติมในเทคนิคการ
เรียนรู้แบบกลุ่ม 

6 บทที่ 4: กฏความสัมพันธ์ (Association Rules) 
4.1 ความหมายของกฏความสัมพันธ์ (Association 
Rule) 

• 4.1.1 การนิยามกฏความสัมพันธ์ 
• 4.1.2 ความหมายและการนำไปใช้ของกฏ

ความสัมพันธ ์
• 4.1.3 ตัวอย่างกฏความสัมพันธ์ใน

ชีวิตประจำวัน 

4.2 การทำกฏความสัมพันธ ์

• 4.2.1 ขั้นตอนพื้นฐานในการทำกฏ
ความสัมพันธ ์

• 4.2.2 การกำหนดค่าสนับสนุน (Support) 
และค่าความนา่สนใจ (Confidence) 

4.3 ตัวอยา่งการประยุกต์ใช้งาน Association Rule 

• 4.3.1 การใช้กฏความสัมพันธ์ในธุรกจิการค้า 
• 4.3.2 การนำกฏความสัมพันธ์มาใช้ในการ

วิเคราะห์ข้อมูลลูกค้า 

4.4 CRISP-DM (Cross-Industry Standard Process 
for Data Mining) 

• 4.4.1 ขั้นตอนของ CRISP-DM 
• 4.4.2 การใช้ CRISP-DM ในการทำกฏ

ความสัมพันธ ์

4.5 Assignment 

• 4.5.1 การฝึกปฏิบัติ: การทำกฏความสมัพันธ์
บนชุดข้อมูลตัวอย่าง 

4.6 ตัวอยา่งธุรกิจ 

• 4.6.1 การประยุกต์ใช้กฏความสัมพันธ์ในธุรกิจ
การค้าออนไลน ์

• 4.6.2 การนำกฏความสัมพันธ์มาใช้ในกลุ่ม
อุตสาหกรรมต่าง ๆ 

4.7 กฏความสัมพันธ ์

  



• 4.7.1 อธิบายหลักการและลักษณะของกฏ
ความสัมพันธ ์

• 4.7.2 การตั้งค่าค่าสนับสนุนและค่าความ
น่าสนใจ 

4.8 อัลกอริทึมของกฏความสัมพันธ ์

• 4.8.1 การทำกฏความสัมพันธ์ด้วย Apriori 
Algorithm 

• 4.8.2 การใช้ FP-Growth Algorithm ในการ
ค้นหากฏความสัมพันธ ์

4.9 Workshop 

• 4.9.1 การฝึกปฏิบัติ: การทำกฏความสมัพันธ์
บนชุดข้อมูลจริง 

• 4.9.2 การแบ่งปันประสบการณ์และสรา้งกฏ
ความสัมพันธ์ที่นา่สนใจ 

สรุป  

• 4.10 สรุปบทที่ 4 
• 4.11 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในการ

ทำกฏความสัมพันธ ์

 

7 บทที่ 5: เทคนิคการทำนาย 

• 5.1 ความหมายของการทำนาย 
- 5.1.1 การนิยามการทำนาย 
- 5.1.2 ความสำคัญและการนำไปใช้ของการ
ทำนาย 
- 5.1.3 บทบาทของการทำนายในการตัดสินใจ 

• 5.2 ประเภทของการทำนาย 
- 5.2.1 การทำนายแบบจำแนก 
(Classification) 
- 5.2.2 การทำนายแบบ Regression 
- 5.2.3 การทำนายแบบ Time Series 

• 5.3 เทคนิคการทำนาย 
- 5.3.1 การทำนายด้วย Machine Learning 
Algorithms 
- 5.3.2 การใช้ Statistical Models ในการ
ทำนาย 
- 5.3.3 การปรับใช้ Deep Learning ในงาน
ทำนาย 
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• 5.4 ปัญหาที่เกี่ยวข้องกบัการทำนาย 
- 5.4.1 ปัญหา Overfitting และ 
Underfitting 
- 5.4.2 ปัญหาความไม่เท่าเทียม (Bias and 
Variance) 
- 5.4.3 การจัดการกับขอ้มูลที่ขาดหาย 
(Handling Missing Data) 

• 5.5 การประยกุต์ใช้งาน 
- 5.5.1 การทำนายในธุรกิจและการตลาด 
- 5.5.2 การใช้งานการทำนายในอุตสาหกรรม
ทางการแพทย ์
- 5.5.3 การทำนายในการบริหารจัดการ 

• 5.6 การวัดประสิทธภิาพของการทำนาย 
- 5.6.1 ตัวชี้วัดที่ใช้ประเมินความแม่นยำ 
- 5.6.2 Confusion Matrix ในการประเมินผล
ลัพธ ์
- 5.6.3 Receiver Operating Characteristic 
(ROC) Curve 

• 5.7 Workshop 
- 5.7.1 การฝึกปฏิบัติ: การทำนายข้อมลูด้วย 
Machine Learning Model 

• สรุป 
- 5.8 สรุปบทที่ 5 
- 5.9 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมใน
เทคนิคการทำนาย 

8 สอบระหวา่งภาค   

9-10 บทที่ 6: เทคนิคการเรียนรู้แบบกลุ่ม 

6.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- 6.1.1 การนิยามการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- 6.1.2 ความสำคัญและการนำไปใช้ของการเรียนรู้แบบ
กลุ่ม 
- 6.1.3 บทบาทของการเรียนรู้แบบกลุ่มในสาขาต่าง ๆ 

6.2 ประเภทของการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- 6.2.1 การเรียนรู้แบบกลุ่มที่มีผู้สอน (Supervised 
Learning) 
- 6.2.2 การเรียนรู้แบบกลุ่มที่ไม่มีผู้สอน (Unsupervised 
Learning) 
- 6.2.3 การเรียนรู้แบบกลุ่มที่มีการให้ตอบแทน 
(Reinforcement Learning) 

6.3 เทคนิคการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- 6.3.1 K-Means Clustering ในการจดักลุ่มข้อมูล 
- 6.3.2 Hierarchical Clustering สำหรับการจัดกลุ่ม

  



ข้อมูล 
- 6.3.3 การใช้ Gaussian Mixture Models (GMM) ใน
การจัดกลุ่ม 

6.4 การประยกุต์ใช้งาน 
- 6.4.1 การใช้ K-Means Clustering ในการวิเคราะห์
ข้อมูล 
- 6.4.2 การนำมาใช้งาน Hierarchical Clustering ในการ
จัดการลูกค้า 
- 6.4.3 การประยุกต์ใช้ GMM ในการจำแนกขอ้มูลทาง
การแพทย ์

6.5 การวัดประสิทธภิาพของการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- 6.5.1 วัฒนธรรมการวัดประสิทธภิาพใน Clustering 
- 6.5.2 การใช้ Silhouette Score ในการประเมินความ
เหมาะสมของกลุ่ม 
- 6.5.3 การใช้ External Index ในการวัดประสิทธภิาพ
ของ Clustering 

6.6 Workshop 
- 6.6.1 การฝึกปฏิบัติ: การใช้ K-Means Clustering และ 
Hierarchical Clustering 

สรุป 
- 6.7 สรุปบทที่ 6 
- 6.8 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในเทคนิคการ
เรียนรู้แบบกลุ่ม 

11 บทที่ 7: โครงข่ายประสาทเทียม 

7.1 ความหมายของโครงข่ายประสาทเทียม 
- 7.1.1 การนิยามของโครงข่ายประสาทเทียม 
- 7.1.2 ความสำคัญและการนำไปใช้ของโครงข่ายประสาท
เทียม 
- 7.1.3 บทบาทของโครงข่ายประสาทเทียมในการ
แก้ปัญหา 

7.2 องค์ประกอบของโครงข่ายประสาทเทียม 
- 7.2.1 โหนด (Node) และเส้นเชื่อม (Edge) 
- 7.2.2 ชั้น (Layer) ในโครงข่ายประสาทเทียม 
- 7.2.3 ฟังก์ชันกระตุ้น (Activation Function) 

7.3 ประเภทของโครงข่ายประสาทเทยีม 
- 7.3.1 Feedforward Neural Network 
- 7.3.2 Convolutional Neural Network (CNN) 
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- 7.3.3 Recurrent Neural Network (RNN) 
- 7.3.4 Transformer 

7.4 การเรียนรู้ของโครงข่ายประสาทเทยีม 
- 7.4.1 กระบวนการ Forward Propagation 
- 7.4.2 กระบวนการ Backpropagation 
- 7.4.3 การปรับแต่งพารามิเตอร์ (Training) 

7.5 การประยกุต์ใช้งาน 
- 7.5.1 การใช้ Convolutional Neural Network ในการ
ประมวลผลภาพ 
- 7.5.2 การนำ Recurrent Neural Network มาใช้ใน
การทำนายลำดับ 
- 7.5.3 การประยุกต์ใช้งาน Transformer ในการ
ประมวลผลภาษา 

7.6 ความท้าทายและเทคนิคในการพัฒนาโครงข่าย
ประสาทเทียม 
- 7.6.1 ความท้าทายในการจัดการกับขอ้มูลที่ขนาดใหญ่ 
- 7.6.2 เทคนิคในการตรวจสอบและแกไ้ขปัญหาที่พบบอ่ย 

7.7 Workshop 
- 7.7.1 การฝึกปฏิบัติ: การสร้างและปรบัโมเดล Neural 
Network 

สรุป 
- 7.8 สรุปบทที่ 7 
- 7.9 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในโครงข่าย
ประสาทเทียม 

12 บทที่ 8: เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการทำเหมืองข้อมูล 

8.1 ประเภทของเครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการทำเหมือง
ข้อมูล 
- 8.1.1 เครื่องมือสำหรับการทำความเขา้ใจข้อมูล (Data 
Understanding Tools) 
- 8.1.2 เครื่องมือสำหรับการกระจายข้อมูล (Data 
Discretization Tools) 
- 8.1.3 เครื่องมือสำหรับการทำ Feature Selection 
- 8.1.4 เครื่องมือสำหรับการทำ Data Cleaning 
- 8.1.5 เครื่องมือสำหรับการทำ Data Transformation 

8.2 ตัวอย่างเครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการทำเหมืองข้อมูล 
- 8.2.1 Python Libraries สำหรับการทำเหมืองข้อมูล 
(e.g., Pandas, NumPy) 
- 8.2.2 Weka: เครื่องมือที่ใช้สำหรับการทำเหมืองข้อมูล
แบบกราฟิก 
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- 8.2.3 RapidMiner: ซอฟต์แวร์ที่รวมความสามารถ
ทั้งหมดในการทำเหมืองข้อมูล 
- 8.2.4 KNIME: เครื่องมือและซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับการ
ทำเหมืองข้อมูลและการวิเคราะหข์้อมูล 
- 8.2.5 Tableau: ซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับการทำ 
Visualization และทำเหมืองข้อมูล 

8.3 การประยกุต์ใช้งาน 
- 8.3.1 การใช้เครื่องมือและซอฟต์แวร์ในการทำเหมือง
ข้อมูลในธุรกิจ 
- 8.3.2 การนำเครื่องมือทำเหมืองข้อมูลไปใช้ในวงการทาง
การแพทย ์
- 8.3.3 การประยุกต์ใช้เครื่องมือในการทำเหมืองข้อมูล
สำหรับการทำนายทางการเงิน 

8.4 การติดต่อกับฐานขอ้มูล 
- 8.4.1 การใช้ SQL ในการเข้าถึงและนำเข้าข้อมูล 
- 8.4.2 การนำเครื่องมือทำเหมืองข้อมูลเช่ือมต่อกับ
ฐานข้อมูล 

8.5 Workshop 
- 8.5.1 การฝึกปฏิบัติ: การใช้ Python Libraries ในการ
ทำเหมืองข้อมูล 

สรุป 
- 8.6 สรุปบทที่ 8 
- 8.7 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในเครื่องมือและ
ซอฟต์แวร์ทำเหมืองข้อมูล 

▪  

13 บทที่ 9: ตัวอย่างการประยกุต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูล 

9.1 ตัวอย่างการประยกุต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูลใน
ธุรกิจ 
- 9.1.1 การใช้งานการทำเหมืองข้อมูลในการวิเคราะห์
พฤติกรรมลูกค้า 
- 9.1.2 การนำเหมืองขอ้มูลมาใช้ในการทำนายและ
วิเคราะห์ยอดขาย 
- 9.1.3 การประยุกต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูลในการ
จัดทำแผนธุรกจิ 

9.2 ตัวอย่างการประยกุต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูลใน
การแพทย ์
- 9.2.1 การใช้เหมืองข้อมูลในการวินิจฉยัโรค 
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- 9.2.2 การทำนายและควบคุมการระบาดของโรค 
- 9.2.3 การใช้เหมืองข้อมูลในการปรับปรุงการดูแลรักษา 

9.3 ตัวอย่างการประยกุต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูลใน
วิทยาศาสตร์ 
- 9.3.1 การใช้เหมืองข้อมูลในการค้นพบความรู้ใหม่ 
- 9.3.2 การทำนายและจัดกลุ่มในงานวจิัยทางวิทยาศาสตร์ 
- 9.3.3 การใช้ข้อมูลเหมืองข้อมูลในการทดลองและ
วิเคราะห์ผลการทดลอง 

9.4 ตัวอย่างการประยกุต์ใช้งานการทำเหมืองข้อมูลใน
การศึกษา 
- 9.4.1 การใช้เหมืองข้อมูลเพื่อปรับปรุงกระบวนการการ
สอน 
- 9.4.2 การนำเหมืองขอ้มูลมาใช้ในการวิเคราะห์ผลการ
ทดสอบ 
- 9.4.3 การใช้ข้อมูลเหมืองข้อมูลในการพัฒนาและ
ปรับปรุงหลักสูตร 

9.5 Workshop 
- 9.5.1 การฝึกปฏิบัติ: การประยกุต์ใช้งานการทำเหมอืง
ข้อมูลในธุรกิจ 

สรุป 
- 9.6 สรุปบทที่ 9 
- 9.7 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในการประยกุต์ใช้
งานการทำเหมืองข้อมูล 

14 บทที่ 10: แนวโน้มของการทำเหมืองข้อมูล 

10.1 การพัฒนาเทคโนโลยีทำเหมอืงข้อมูล 
- 10.1.1 การนวัตกรรมในเทคโนโลยกีารทำเหมืองข้อมูล 
- 10.1.2 การปรับใช้เทคโนโลยีทำเหมอืงข้อมูลใน
อุตสาหกรรม 

10.2 การใช้งานทำเหมืองข้อมูลในภาคธุรกิจ 
- 10.2.1 การนำทำเหมอืงข้อมูลมาใช้ในการตัดสินใจธุรกิจ 
- 10.2.2 การประยกุต์ใช้ทำเหมืองข้อมลูในการทำนาย
แนวโน้มตลาด 

10.3 การใช้ทำเหมืองข้อมูลในสังคม 
- 10.3.1 การใช้ทำเหมืองข้อมูลในการแก้ไขปัญหาสังคม 
- 10.3.2 การนำทำเหมอืงข้อมูลมาใช้ในการคาดการณ์
เหตุการณ์ทางสังคม 

10.4 ความยากลำบากและความกา้วหน้า 
- 10.4.1 ความยากลำบากในการจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ 
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- 10.4.2 ความก้าวหนา้ที่เกี่ยวข้องกับความปลอดภัยและ
ความเป็นส่วนตัว 

10.5 การพัฒนาความสามารถในการทำนาย 
- 10.5.1 การปรับใช้ Machine Learning และ Deep 
Learning ในการทำนาย 
- 10.5.2 การนำทำเหมอืงข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาระบบ
ทำนายที่มีประสิทธิภาพ 

10.6 Workshop 
- 10.6.1 การฝึกปฏิบัติ: การทำนายแนวโน้มด้วย 
Machine Learning 

สรุป 
- 10.7 สรุปบทที่ 10 
- 10.8 การต่อยอดและการศึกษาเพิ่มเติมในแนวโน้มของ
การทำเหมืองข้อมูล 

 

15 นำเสนองานกลุ่ม 4  

16 สอบปลายภาค   

 

โครงงาน 30 % 

ลำดับ รายการ คะแนน กำหนดส่ง 

1 
แบ่งกลุ่ม ห้องละ 2-3 กลุ่ม ตามจำนวน 
นศ.  

- สัปดาห์ที่ 2 

2 กำหนดช่ือเรื่องโครงงาน - สัปดาห์ที่ 2 

3 นำเสนอโครงงานครั้งท่ี #1 10 สัปดาห์ที่ 4 

4 นำเสนอโครงงานครั้งท่ี #2 10 สัปดาห์ที่ 9 

5 ส่งรูปเล่มรายงานและ PPT 10 สัปดาห์ที่ 15 

 

 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

คะแนน เกรด คะแนน เกรด คะแนน เกรด คะแนน เกรด 
80-100 A 70-74 B 60-64 C 50-54 D 
75-79 B+ 65-69 C+ 55-59 D+ 0-49 E 

      ไม่ส่งงาน I 
 



แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจจกรรมที่ใช้ประเมินผู้เรียน คะแนน หมายเหตุ 

คะแนนระหวา่งภาค 20 *** สอบปฎิบัต / สอบทฤษฎ ี
คะแนนปลายภาค 30 *** สอบปฎิบัต / สอบทฤษฎ ี

คะแนนจิตพิสยั 10 *** การเข้าเรียน การแต่งกาย การตั้งใจเรียน 
แบบฝึกหัด 10 *** ทำแบบฝึกหัดท้ายบท 

คะแนนโครงงาน 30 *** งานกลุ่ม ๆ ละ 5 คน กำหนดส่งก่อนสอบปลายภาค  
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